Gruul the Dragonkiller
PRIPRAVA

Boj z Gruulem je jednim z bibj kde se hraje das acim déle trv4, tim je obtiZsi. Klicem je
proto DPS a od toho se tedy odviji ¥§BlozZeni raidu. Pro prvni killy se dopdéuje
maximalni uziti consumables - Flask of Supreme PRetentless Assault, sharpening
stones, mana a wizard oily, Fire, Shadow, FrostGehter Arcane Power Elixiry, jidlo atd
atd. MT a OF by i byt maximalreé buffnuti - Flasks of Fortification a Ironshield tmy,
Elixiry of Greater Defense, Major Agility a Mastery

SLOZENI RAIDU

Gruul je boj, kde je péeba dvou tank Zbytek raidu by rél dostavat jen miniméalni damage
(dodrzenim spravné taktiky) a proto zbytek raidaaduje jen minimalni heal. Na prvni
pokusy se dopotje 6-7 healdr, aby raid pezil déle a zazila se mechanika boje. Na ostré
pokusy pak std 5-6 healek a pak maximalizovat DPSiRS mnoho meleek zvySuje
nara:nost boje, takZze se dopdtje maximalg 3-4 melee DPS (nepitaje MT a OT).

ABILITY GRUULA

Hurtful Strike

Gruul ma dva typy melee utoku. Normalni utok, kbemplati main tanka a sekundarni utok,
ktery se nazyva Hurtful Strike. Tento Utok pouZivaémeérné jednou za 20 vien a zasahne

jim ¢loveka, ktery je druhy v agro listu v melee range. deitbk musi sgrovat na off tanka.
Zakladni damage Hurtful Striku je okolo 13000 (¢opsk snizuje armorem, defensive stanci
atd.). Nicmén kdyZ tu ranu dostane rogue tak je asi mrtvola.

Growth

Gruul si dava kazdych 30 wte (patinaje 30. vtéinou od pullu) buff, ktery ho asi 0 10%
ZVetSi a zvySi mu damage o 15%. Tento buff se stacktgeaz 30x. Nicmé&nuz asi dvaceti-
nasobna aplikace nejde uhealovat. Gruul Byumtit, kdyZz mé& ten buff aplikovany tak 16x
nebo 17x. Narst damage se tyka jeho normalnich utdKurtful Striku i jeho ability "Cave
In".

Cave In

Cave In je nahodné AOE — padani uldnskropu a mize ho hodit v libovolnéasti jeskys.
Cloveék pak dostava cca 2700 damage kazdéidwteo dobu 15 vién . Damage se zvySuje
s ohledem kolikrat ma Gruul na soBrowth buffu.

Ground Slam / Gronn Lord's Grasp / Stoned / Shatter

NejslozitjSi ¢ast boje. Ground Slam hodi kazdéhotbrdo nahodného sfmu, ndhodnou
vzdalenost. KdyZlovék dopadne na zem, dostane debuff Gronn Lord's Gkéespy sniZzuje
rychlost pohybu 0 20% kaZdou fiteu. Za 5 vtéin ho nahradi debuff Stoned (zkansef).
Pak udla Shatter. Effekt feseni" dava aoe damage vSem ostatnim lidem v olrbilyard.
Maximalni damage je 9000, kdyz dva lidi stoji naésd<dyZz jsou lidi od sebeith 15 yard,
tak kazdy dostane asi 70-100 damage. Efektenkritnout, ale nejsobi na to Gruulv
Growth!



Reverberation
Toto je AOE silence, castit se nébe po dobu 4 vie. Da se resistnout. Tank a offtank musi
mit pred touto abilitou full HP a na sébloTs.

STRATEGIE

Buffy
Na vSech lidech by #éto byt Amplify Magic, vSechny Gruulovy Gtoky jsouatee povahy.
Consumables viz. vySe, zbytek standard.

Pull

Nic slozitého, z&ina se tankovat uprdstl mistnosti. MoZné rozestaveni je na obrazku.
Kli¢em v pfibéhu boje je pak zvladnout to rozhazovardseni atd. Vyhodu maji ranged
classy, protoZe u zdi té jeskyjsou takové "terénni nerovnosti” (bila kola naaatu), kde
se da minimalizovatdinek toho nahodného hazeni.

Boj

Jak bylofeceno, nej¥tsi vopruz je to nahodné rozhazovani. Po tom roahioge musi vSichni
co nejrychleji rozmistit a stat co nejdal od saliee nez 3 hré blizko u sebe se rovna jisté
smrti.Par lidi bude mitas se ukryt za kamen nebo sloupek, kdyZ se to tlugsat hodit -
takovych mist je tam 6 (bila kola na obrazku) pgéeba si je pesre rozclit. Na takovych
mistech vas pak odhodi jen kousek do zdi nebolilw $toupku. Tankovat se bude vzdy
uprosted mistnosti, OT musi byt vZzdy v melee range cdifieg po odhozeni. V druh@sti
boje (cca po osmém Growth) bude MT i OT dosta¥ahdu sodu a musi byt vzdy na full HP.
Kdyz offtank vi, Ze mu dalSi rana sebere celejtZimdude to vypadat ngdé, tak gsrg

predtim nahodit Last Stand a/nebo Shield Wall, takXiyjeSt 2 rany.

Heal

Drzet tanky na full HP, &hem silence HoTs, po osmém Growth overheal MTaoKtpo HS
okamzit dohealovany. Krize je po tom AOE silence a po t&hat Priorita jsou vZdy tanci,
na zbytek raidu by gho stait obéas Renew a Regrowth.

Melee DPS
Ma velkej hitbox, takZze se tam vejde asi 5 melgekuaby stali dostate¢ daleko od sebe.
Cim vice meleeku, tim vice je to na hovno.

Ranged DPS
V agru se MmzZou cast# a huntéi drzet i gfled OT, @geagrovat nesmi jen MTka.
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