Maiden of Virtue (Karazhan)

Boss a addi

« Maiden of Virtue
cca 376.000 HP - undead
Normalni Melee: 2,5-3,5k do platu (1.8s rychlost)
Melee s Crushing Blowe: 4-4,8k do platu
Holy Fire: plameny s 3-3,5k fire dmg + dalSich &6Q fire dmg DoTka (jde
dispellnout a branit Ground Totemem)
Holy Wrath: AoE holy dmg¢im vic targed tim wtSi dmg (2 - 2,9 - 3,8 - 5,4k dmg)
Repentance: zablokuje vSechnyder&ront MT na 12s (kouzli fiblizn¢ kazdych za
25s) - jakékoli dmg ji porusi
Holy Ground: AoE holy dmg, 240-360 dmg kazdé 3sy@daii dosah), silencuje na
0,5s kazdou 1s = pouzivat jen instant kouzla
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/ HAIDEN OF WIRTUE EMOOUNMTER

tankovani je nejlepsi uprostred mistnoti, kde Maiden na zaCatku stoji

castefi, ranged a healefi by méli stat u sloupu, aby se vyhnuli zasahu Holy Wrath

je potfeba mit 2 main helaery + mozna 1 zalozni heal

je potfeba mit 2 hrace schopné dispellovat a decursovat - pozor na pokryti prostoru!
Dulezité

nedoporucuje se vic nez 2 Melee DPS kvuli zvySovani dmg Holy Wrath!

healovani tanka pomoci HoT je nejlepsSi feSeni na Repentanci

main tank muze v pribéhu Repentance odtahnout Maiden k healerovi a ona pouzitim

Holy Ground sama porusi Repentanci



druidi v medvédovi mohou béhem Repentance vybéhnout z kruhu, transformovat do
healerské formy a healovat main tanka

Paladin muze porusit Repentanci pomoci Blessing of Sacrifice

Priest mGze pomoci Shadow Word: Death porusit Repentanci, pokud to stihne v 0,5s
(Cas vykouzleni Repentance)

Uleh&eni

vynikajici je makro na Mouseover dispellovani ( /cast [target=mouseover,exists]

Dispel Magic )



