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Priprava:

Magtheridon stoji ve stfedu mistnosti, spoutan banishem péti Hellfire channeleremi, ktefi kolem néj
stoji v kruhu. V mistnosti se mizete pohybovat jak je libo, protoze tito channeleri nemaji aggro range,
encounter zacne aZz po zautoceni na né.

Od zacatku boje ma raid 2 minuty nez se Magtheridon osvobodi ze svych pout, ¢imz za¢ne druha
faze. Faze 3 zacina jakmile m& Magtheridon 30% hp.

faze 1. - channelers

faze 2. - 2m po pullu osvobozeni Magtheridona

faze 3. - Magtheridon na 30% hp

Slozeni raidu:

Vzhledem k péti silnym mobum se doporucuje mit alespon 5 tankud, kazdy by mél mit v zasobé davku
super healing potd a 1-3 healthhstone. Po tankovani jsou dalSi dllezita classa pro encounter warloci.
Idealni pocet warlockd je 5, uspéchu se da dosahnout i s 3-4 warlocky, ale velmi se tim zvySuje
obtiznost boje.

DPS classy pro tento boj nejsou nijak jednotlivé znevyhodnény, ale vyplati se mit dostatek interruptd,
tedy rogue, mage apod.

Hellfire Channeler Abilities:

Shadow Bolt Volley - shadow bolty za cca. 1063-1437 do hracu v okruhu 30y

Dark Mending - Velmi silné healing abilita, ktera vyléc¢i sesilatele nebo ostatni channelery v dosahu
30y za 69375-80625. Toto kouzlo channeler sesila jen pokud on sam nebo jiny channeler v dosahu
ma méne jak 50% hp.

Summon Burning Abyssal - Channelefi periodicky sesilaji tyto démony na nahodného hra¢e. Démon
zpUsobi kolem hrace pocatecni aoe fire dmg za 2625-3375 v okruhu 10y. Dale tito démoni sesilaji Fire
Blast na hrace v okruhu 20y za 2700-3300 fire dmg a utoci fyzickymi Gtoky na melee range. Channeler
nemuze kontrolovat vice jak 2 démony najednou.

Magtheridon's Abilities

Magtheridonovo melee Utoky zasahnou tanka v praméru za 6000 dmg.

Knockback - Tésné pred knockbackem se zaCne tfast zemé, pak kazdy hra¢ v mistnosti dostane
jakysi knockback, ktery ho celkem 5x po dobu 5 vtefin odhazuje na malou vzdalenost (asi 2y). Abilitu
pouziva kazdych 50-60 vtefin.

Blast Nova - Channeled fire dmg kouzlo, které zrarnuje kazdého hrac¢e v mistnosti za 2188-2812 kazdé
2 sec po dobu 10 sec.

Conflagration - Magtheridon vystfeli fireball na nahodné misto v mistnosti, které bude par minut horet.
Zasazeni hragi dostanou disorientaci, periodickou fire dmg a plsobi 300 fire dmg okolnim hraéam.

Cleave - Klasicky cleave, do plate asi za 8000 dmg. Cleave ma cd 10 sec, takze se da predvidat.

Taktika:

Buffy:
Zé&kladni buffy + shadow protection, od paladin(i pomudZze might/wisdom pro dps classy vice jak

salvation, protozZe tento encounter je spiSe o vydrzi.



Pull a startovni rozmisténi:

Kazda platforma s channelerem by méla byt obsazena jednim tankem s pfifazenymi healery. VSechny
DPS classy se mohou rozmistit kolem jizni platformy ale mély by se snazit udrzet mezi sebou 10y
misto vzhledem k summonu démond, viz. obrazek:

Pull - 0:40

Start ti" D_4D mdagtheridon Healer

Channeler -.- Tank
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Tanci musi drZet své cile co nejdal od ostatnich channeler(, zakladni pozice channelera by méla
postacit. Po smrti prvniho channelera je vSak mozno dalSiho pullnout vice na jih.
0:40 - 1:20
O:40 till 1:20 b=gler
" Channeler . Tank
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V tuto chvili by se mél uz pfipravit MT (ideélné ten ktery tankoval prvniho channelera) na pozici pfed
Magtheridona a ¢ekat na jeho releasnuti

1:20-2:00
1 20 ti" 200 hagtheridon H=aler
" Channeler -- Tank
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Po release Magtheridona si ho MT odtahne k jizni sténé, kde uz by nemél byt Zzadny channeler.
2:00 - do smrti channeler(

200 ti" magtheridon Healear
Channelers down Chanreler . Tank
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V této pozici by se mél Magtheridon drzet az do jeho smrti, protoze se tim snizi riziko cleavu do melee
dps a MT je jen malo ovlivnén abilitou Knockback.
Od smrti channelerd - do konce

Channelers magtheridon
down till end

Prubéh Boje:

1. FAZE:

Hned po pullu by vSechny DPS mély zacit zabijet channelery jak nejrychleji to pajde. Offtanci tankujici
ostatni channelery by se méli pokouset interruptovat shadow bolt volley shield bashem aby co nejvice
zredukovali dmg do nich a jejich healeru.

Zabijené channelery je nutno interruptovat, nutnosti je aby méli Curse of Tongues od warlockd (i ti
offtankovani) a idealné mind-numbing poison od rogue.

Béhem celé prvni faze je odpovédnosti warlockd drzet Burning Abyssaly pod kontrolou. Kazdy warlock
by mél dostat assist, banishnout prvniho démona, dat mu svou znacku a pokracovat v DPS. Pokud
neni volny banish, ostatni démony nezbyvéa nez fearovat, dokud se va$ plvodni cil nedespawne.

Prvni channeler by mél zemfit do prvnich 40 vtefin, po jeho smrti se DPS pfesouva na jihozapadniho
channelera (dle obrazku), ten pak by mél padnout do dalSich 40 vtefin. DalSi je na poradi jihovychodni
channeler a ten by mél zemfit do aktivace Magtheridona.

2. FAZE:

Po 2 minutach od pullu se Magtheridon probere, MT by ho mél odtdhnout k jihozapadni sténé a stat k
ni zady podobné jako u Prince v Kara.

Zhruba po 40ti vtefinach od procitnuti udéla Magtheridon prvni knockback, ktery maze byt kriticky,
protoZe healefi v tu chvili nemohou Iécit a rogue interruptovat zbyvajici channelery. V této chvili



pomuzou instatni healy (nature's swiftness apod.) a priestovské Stity. Magové vSak mohou pouzit sv(j
counterspell a shamani earth shock (rank 1 stac¢i). BEhem knockbacku by si mél také kazda hlidat, aby
nebyl odkopnut do plament po conflagrate a korigovat smér ,hopsani*

Faze po procitnuti Magtheridona a smrti 3 channeler( z péti je zdaleka nejtvrdSi na celém encounteru,
protoZe po smrti kazdého channelera ziskaji ostatni channelefi buff +30% dmg a +30% casting speed
Healefi pfifazeni tank(m zabitych channelert se pak musi rozmistit ke zbyvajicim tankim a MT, ktefi
budou dostavat vétsi a vétsi dmg.

Minutu po procitnuti Magtheridona za¢ne kouzlit prvni Blast Novu. Ta udéla cca 10 000 dmg béhem
10 sec celému raidu a spolu s channelery se neda uhealovat.

Tato blast nova se vSak déa interruptnout pomoci Manticron Cube. To jsou krychle, kterych je celkem 5
a nachazi se vzdy na platformé, kde stoji channelefi.

K interruptu blast novy je tfeba, aby vSechny krychle byly nakliknuty ve stejnou chvili. Kliknutim na
krychli se spusti paprsek, trvajici 10 sec, ktery zasahne Magtheridona. Jakmile ho zasahne vSech 5
paprskd, Magtheridon je znovu spoutan, jeho blast nova prerusena a ziskava nyni 300% vesSkeré dmg
od raidu.

Kliknuti a channeling u krychle vSak zranuje pfisluSného hra€e za 800 dmg kazdou vtefinu. Hra¢ muze
kdykoli od krychle odstoupit a prerusit tak channeling, ale tim se Magtheridon znovu osvobodi.
PreruSeni channelingu krychle jeSté pfed spoustanim Magtheridona mdze mit fatalni nasledky,
protoZe nedojde k preruseni Blast Novy. Pouzitim krychle dostanou hraci debuff na 90 sec, ktery jim
znemozZriuje po tuto dobu krychli pouzit.

U kazdé krychle by se proto méli stfidat 2 hraci, které neni tfeba na heal &i interrupt jesté zbyvajicich
Channelert. Tito hraci by méli byt pozorni, pohotovi a mit dobry hp zaklad. Zaroven se doporucuje
neriskovat jejich zivot a odstoupit od krychle hned jak se blast nova prerusi i pfes ztratu dmg do
Magtheridona. Pokud padne obsluha u krychle, je tfeba je vystfidat.

3. FAZE:

Na 30% zacne 3. faze, Magtheridon roztfisti stény mistnosti, jejichz tlomky zrani kazdého hrace za
5250-6750 fyzické dmg a shodi je na zem. Jako prvni se musi vyléCit MT, pak zbytek raidu. PouZiti
healing potionu a healthstond je v této chvili na misté.

Casovani je pred zapognutim 3. faze dileZité, doporuduje se dostat Magtheridona na 31%, po&kat na
pristi Blast Novu, interruptnout ji, vylécit raid na full hp a pak pfesahnout 30%.

Po zbytek tfeti faze budou po celé mistnosti padat Glomky ze stropu. Misto kam spadnou je mozno
urcit podle padajiciho prachu. Hrag, ktery se nestihne v€as vyhnout bude zabit, protoze dostane za
87,500-112,500 dmg.

Pokud hrozi, Ze spadne Ulomek i na krychli, obsluhujici hr&€ se mdze posunout k jakékoli jiné strané
krychle.

Jinak je tfeti faze identicka s fazi 2.



