Hydross the Unstable

Slozeni raidu:

4 x tank ( 2x MT + 2x OT)
8 x healer
13 x dps

1.MT - Frost resist equip
2.MT — Nature resist equip
Oba OT — mix obou resist equip

Ability:

Mark of Hydross- stackuje se a zvySuje dmg na typ magie v kiergashazi (10%, 25%,
50%, 100%, 250%), maximal@ marky jsou healovatelné.

Water Tomb- pouze ve Frost fazi, kazdych 7 s na randordehadseskakuje na dalSiho
v okruhu 8y, stunuje héa. V této fazi proto rozestupy min. 8y

Vile sludge— pouze v Nature fazi, kazdych 15 s, snizuje hgadi 50% plus da dmg
(zanedbatelnou).

Faze boje:
1. Féaze (Frost)— Pull bosse — nesmi prdimout Ehem pullu pes trigger (2 viajky).

2.

3.

V této fazi se tankuje maximé&d Mark of Hydross afed patou se tank i cely raid
presune pes trigger a okam#itsi ho gebira 2. MT ( shield slamem dopoéemno).

Faze (Nature)— Boss pejde f¥es trigger a tim se zmi na Nature elemental. Spawne
4 addy, ty si okamzitrozebiraji OT . Je zapgebi nuke addl a pak zbyva chvile pro
dmg do bosse.

Faze (Frost)— Boss seif@sune fes trigger a z&ni se opt na Frost. Ot spawne 4
addy, nuke adda chvile na bosse.

Zbytek boje se #idaji faze 2 a 3.i#Pcca 15% se vSichni addi banishuji pdiearuji a nukuje
se jen boss.

Pri prechodu z jedné faze do druhé nesmi mit boss Zaky tHealéi pozor na agroip
zmeéné tank.



