Leotheras the Blind

Slozeni raidu

SloZeni raidu v tomto souboji je pomérné pruzné, takze mizete zvolit takovou sestavu, jaka vam
vyhovuje (popr. jakou mate k dispozici).

Idealni slozeni:

Tankové: 2 (1 MT warrior a 1 warlock s talentem Soul Link (ve stejné skupiné, bude fungovat jako
OT) - doporucuje se mit v této skupiné také paladina, popripadé Samana).

Healeri: 7 (1 healer pro kazdou jednotlivou skupinu, s tim, ze 2-3 se soustredi na MT a také
warlocka a jeho peta.)

DPS: 16

Buffy a potiony

Standartni buffy, flasky, elixiry.

Warlock - offtank - musi mit talent soul link, nejméné 250 fire resistance a tolik staminy, kolik mize
sehnat - je nutné, aby v jeho skupiné byl paladin nebo shaman (fire resistance aura/ totem) a mél
by mit vypitou flask of fortification.

Limited Invulerability Potion mUze pfijit vhod viem, ktefi maji potize s Whirlwindem v prvni fazi -
sundava totiz debuff Rend (bleeding effect) a okaze usetrit healerim aggro z healu.

Bossovy schopnosti - ability

Zivoty: - 3,200,000 HP

Enrage - po deseti minutach boje.

Main Hand Melee damage - 3,500

Off Hand Melee damage - 1,500

Leotheras se pohybuje mezi dvéma fazemi - mezi formou démona a lidskou podobou - faze ¢lovéka
trva 45s, zatimco forma démona 60s. na 15% se Leotheras rozdéli a je nutné, vyporadat se s ,,obéma
Leotherasy*.

Whirlwind

Schopnost v lidské podobé. Leotheras zacne pobihat dokola ve Whirlwindu, velmi podobné jako
Warchief Kargath Bladefist z Shattered Halls nebo Sartura z Ahn'Qiraj 40. Whirlwind dava 3,000
zranéni (physical) kazdému, koho zasahne a také na cili zanecha nedispellovatelnou DoTku Rend,
ktera pusobi 2,500 damage (physical) kazdé tfi sekundy a tento debuff (DoTka) se da shodit
schopnosti Divine Shield, Blessing Of Protection, Limited Invulnerability Potion a Ice Block.
Leotheras zacne dalsi Whirlwind 15 sekund poté, co prvni Whirlwind skonci..

Po KAZDEM Whirlwindu si resetuje aggro. Kdyz se Whirlwind blizi ke konci, nemél by na Leotherase
Utocit nikdo jiny, nez MT. V pripadé dostatecné vysokého DPS raidu je mozné béhem Whirlwindu
Uplné prestat s damage a tak usnadnit MT nabirani aggra. Pokud DPS nedostacuje, muizete
Leotherase ,,ostrelovat® v pocatecni fazi Whirlwindu s tim, Ze prestanete az tésné pred koncem
samotného Whirlwindu - v takovém pripadé je vsak nutné byt velice opatrny aby na ném nezustala
jakakoliv DoTka, nebo aby jej néci kouzlo netrefilo tésné po skonceni Whirlwindu.

Chaos Blast

Schopnost v podobé démona. Strela, davajici asi 100-200 ohnivé damage cili a vSem kolem néj v
okruhu 8 yard(. Toto pocatecni zranéni je zanedbatelny, avsak dava také debuff zvysujici ohnivé
damage obdrzené o 1,675, trva 45 sekund a stackuje se az do 20 stackl. Tato schopnost nemUze
kriticky zasahnout cil.

Inner Demon (Vnitfni démon)
Schopnost v podobé démona. Asi 25 sekund po zacatku faze démona privola Leotheras Vnitrniho
démona na nékolik nahodnych ¢élend raidu (max 5). Tento démon ma stejné mnozstvi zivotd, jako



osoba, na kterou byl privolan (jiny zdroj uvadi 11k HP). Kazdy vnitfni démon muZe byt napadnut
pouze osobou, na kterou byl seslan. Pokud nestihnete zabit svého vnitfniho démona do doby, nez se
Leotheras zméni zpét do své lidské podoby, Leotheras vas ovladne (mind control) na deset minut a
tak vas ucini nepouzitelnymi (lze odstranit pouze smrti). Démoni se trefuji do mailu za slabych
1,000 a strileji Shadow Bolty za 2,500 damage. Tuto schopnost nem(ize Leotheras seslat na tanka -
at’' uz je to MT nebo warlock OT.

Pozn.:Tvi Vnitfni démoni budou vypadat normalné na rozdil od vnitfnich démont ostatnich hraca - ti
vypadaji pouze jako Cerné siluety. Vnitfni démoni dostavani zvysené mnozstvi zranéni z arcane,
nature a holy kouzel. Je nutné, aby si vSichni, kdo maji peta (mage, hunter, warlock, priest,
shaman) davali pozor, aby killing blow (posledni ranu) zasadili oni a ne jejich pet - kdyby ne,
dostanou mind control tak jako tak.

Jak zabit Vnitfniho démona:

Huntefi - pro ty to mize byt problém, hlavné kvili dead zone a sile pouze pri ranged Gtocich- dobra
je strategie nechat tankovat peta, dostat démona na 20%, nastavit petovi passive a cca trema
stfelami démona dorazit (pet na passive je z divodu zminénému vyse).

Priesti (Holy) - vSichni priesti by méli mit nejméné +300 holy spell damage, jinak budou mit s jeho
zabijenim veliké potize - zacit SW: Pain, pak PW: Shield a Smite, Smite, Smite az do zabiti démona.
SW: death se také hodi - navic je dobré, aby vas healoval nékdo jiny, protoze vy mate dostatek
prace s démonem.

Druidi (resto) - Pouzivejte castecne spell damage vybavu (démoni jsou zranovani vice pomoci natura
damage), pouzijte Insect Swarm pokud jej mate a spamujte Wrath, Wrath, Wrath

Vsichni ostatni by se svymi démony neméli mit problém.

Pozor na pety a killing blow!

Strategie




Faze 1

Faze v lidské podobé, trva asi 40s. Faze jedna zacdina pullnutim tfi addu, ktefi drzi Leotherase
banishnutého. Kazdy z nich musi byt tankovan a zabit. davaji 3,000 Mind Blasty v okoli 10-15 yardd
jako AoE efekt nahodnym lidem v raidu kazdych nékolik sekund. Kazdy z nich mize zabanishovat 1
¢lena raidu - tedy celkem maximalné 3 lidi.Do té doby, nez jsou zabiti, budou banishovat nahodné
Cleny raidu. Nejsou vsak nicim nebezpecnym v porovnani se samotnym Leotherasem.

Jakmile jsou addi zabiti, Leotheras se zhmotni v lidské podobé (od této chvile se pocita jedna
minuta této dalsi faze). Na MT (ktery uz ¢eka na tankovacim misté) by se v tomto okamziku méla
pouzit Misdirekce.

Asi 15 sekund po zacatku souboje si Leotheras resetuje aggro a zacne pouzivat Whirlwind na
priblizné 10 sekund. Je nutné, aby se raid rozmistil po mistnosti a vSichni od Leotherase utikali, aby
nedostali ranu Whirlwindem. Je nutné byt opatrny co se |éCeni tyCe, protoze si nesmite
naakumulovat aggro v této fazi a nechat se jim pak zabit po skonceni Whirlwindu Pokud nejste
healer, nepouzivejte v této fazi zadné healing potiony, abyste neriskovali jeho naagrovani. MT jej
musi nasledovat okolo a jakmile s Whirlwindem skonci, tak si jej nabrat na sebe a udélat poradné
aggro. Nikdo na néj nelitoci po dobu asi 5-6 sekund poté, co skonci s Whirlwindem proto, aby si tank
udrzel aggro. 15 sekund po skonceni prvniho Whirlwindu zacne s druhym. Po druhém Whirlwindu se
zméni do formy démona.

Po konci Whirlwindu je mozné vyzkouset taktiku se Searing totemem umisténym na pozici MT - ten
Leotherase naagruje a MT pomdze.

Faze 2

Démonska forma, trva 60 sekund. Leotharas se zméni v démona, z(stava na misté a stfili Chaos
Blasty. BEhem této faze tankuje Leotherase warlock - OT z urcité vzdalenosti tak, aby na néj melee
DPS mohli stale Gtocit bez obav ze zasahu Chaos Blasty.

Warlock - offtank musi pouzivat Seaing pain aby aggro na Leotherasovi ziskal a aby si jej udrzel. Na
zacatku faze také dosti pomaha misdirekce - dovoluje tak raidu vyssi DPS. Je treba pridélit dva
huntery tak, aby se v Misdirekci stridali kazdou fazi démona.

V podstaté nezalezi na misté, které tankujici warlock k tankovani vyuzije, pokud tam neni Leotheras
a pokud v dosahu 15 yard( nestoji nikdo dalsi z raidu. Kazdy si na toto misto musi davat pozor, aby
nahodou nebyl zasazen Chaos Blastem, ktery bude Leotheras sesilat na warlocka. Po 25 sekundach
(15 v jiném zdroji) zacne Leotheras privolavat Vnitfni démony na nahodné ¢leny raidu - kazdy si
bude muset zabit toho svého. Po celkem 60 sekundach se Leotheras vraci zpét do lidské podoby.
Mezi témito dvéma fazemi bude alternovat az do 15% HP. V tento okamzik zacina faze 3.

Faze 3

Faze clovék - démon. Na 15% se démon z Leotherasova téla oddéli a raid se musi vyporadat s obéma
formami - dvéma bossy. Démona musi tankovat opét warlock s tim, Ze v okoli 15 yard( opét nesmi
byt nikdo. Tato démoni forma ma stejné schopnosti jako ve fazi dvé s tim rozdilem, Ze uz nesesila
Vnitrni démony. Jeho lidskou podobu musi opét tankovat MT warrior a bude se chovat stejné jako v
prvni fazi - zacinaje Whirlwindem opakujicim se po kazdych 15 sekundach. At uz udélate cokoliv,
neni prakticky mozné prezit vice nez 2-3 Whirlwindy v této treti fazi, takze Leotheras musi jit
rychle dold. Je nutné jej opravdu ,uzergovat“ jelikoz v tomto okamziku jiz bude jisté blizko Enrage.
Jakmile umre jeho lidska podoba, souboj konci a démon mizi.



Ukoly jednotlivych povolani

Main Tank
Tankuj Leotherase uprostred mistnosti na vyhranéném misté. Po skonceni Whirlwindu musis ziskat
aggro tak rychle, jak jen je to mozné a umistit Leotherase opét doprostred mistnosti.

Warlock Offtank

Pouzij Felhuntera kv(li resistencim. Muzes$ zacit souboj pomoci Curse of Doom tak, abys ziskal
dodatecné aggro ve fazi dvé. Jakmile zacne druha faze, musis Leotherase ostrelovat pomoci Searing
Pain a drzet si na ném aggro béhem celé faze. Ve treti fazi musis drzet aggro na démoni podobé
Leotherase do doby, nez je jeho lidska podoba zabita.

DPS Warriori, Feral Druidi
-V Uplné pocatecni (prvni) fazi musite pomoci tankovat addy. Jakmile umiraji, ménite se na melee
DPS.

Melee DPS

Zranujte Leotherase zezadu a rozprchnéte (rozdélte) se jakmile zacne Whirlwind. Pokud jste
zasazeni Whirlwindem, nepouzivejte healing potiony . Po konci Whirlwindu neltocte alespon po
dobu 5 sekund, aby si tank stihl nabrat aggro. Ve druhé fazi pokracujte s damage do Leotherase a
zabijejte své Vnitrni démony jak nejrychleji to jde. Ve treti fazi pouZijte vSe, co mate, abyste
Leotherase dorazili.

Ranged DPS

Rozdélte se po mistnosti a zranujte Leotherase. Pokud jste zasazeni Whirlwindem, nepouzivejte
healing potiony. Po konci Whirlwindu neutocte alespon po dobu 5 sekund, aby si tank stihl nabrat
aggro. Ve druhé fazi poradné pritlacte na damage a zabijejte své vnitrni démony s maximalni
rychlosti. Ve treti fazi udélejte vse pro to, abyste Leotherase dorazili.

Healeri

Soustred’te se na healovani vlastni skupiny. Avsak, jakmile uvidite nékoho dostavat damage a ne
heal, pomozte, kde je potreba. BEéhem Whirlwindu by méli healovat pouze paladini a druidi,
popripadé priesti s Renew a Fade. Healer skupiny tanki by se mél soustredit na healovani tanku -
MT v prvni fazi, warlocka ve fazi druhé. Pokud nutno, prifad'te tankim dalsiho healera. Ve treti fazi
je treba maximalni soustredéni, protoze lidé budou dostavat mnohem vice damage.

Poznamky

« Je zcela normalni, Ze nez si warlock stihne nabrat aggro, zasahne Leotheras jednoho az dva lidi
Chaos Blastem. Neobavejte se toho prilis, je to totiz normalni.

 Na warlockovi, ktery tankuje, drzte Soulstone, aby se - v pripadé, ze zemre - mohl ozivit a
znovunabrat aggro.

« Casto se stava, 7e Leotherase zabijete tésné pred Enrage - nebo na jeho zacatku






