1. BOSS — The Lurker Below

Doporucené slozeni raidu:

- 2 tanci (MT a OT)

- 7 healert

- 16 dps (wafi a feral druidu jsou vitani protoZze mohou tankovat ambushery)

Buffy

- klasické buffy, pomUze tu frost resist aura a frost resist totem, protoze abilita Lurkera Geyser se da
resistnout. Frost protection potiony zde nemaji vyznam (dmg z Geyseru zanedbatelny)

Lurker a jeho schopnosti
- HP: 3 800 000
- Geyser: Lurker zaméfi ndhodného hrace a vystreli do néj frostbolt o celkové frost dmg 3238-3762

- Spout: Kazdych 45-50 vtefin (nebo ihned po vynofeni po druhé fazi) se Lurker nadechne a zacne
chrlit proud vody. Béhem chrleni se Lurker otaci po nebo proti sméru hodinovych ruci¢ek dokud proud
neobéhne kruh o 360° Proto davejte pozor kam se Lurker diva pfi nadechovani a budte pfipraveni
pred proudem uskocit do vody a potopit se, dokud vas nemine. Paladini mohou pouZzit divine shield,
magové kostku €i blinknout skrz proud. SPout déla velkou dmg, odkopavéa zasazené az do vzdalenosti
100-300y (99% smrt ve vodé) a proto je nutné naucit se této abilité vyhybat.

- Whirl: Kazdych zhruba 5-8 vtefin po abilitach Geyser, Spout (nebo po jeho vypluti) zrani a odkopne
kohokoli v jeho melee dosahu za 4375-5625 fyzické dmg. Pokud stojite na vnitfnim kruhu ploSiny,
nespadnete do vody.

Priblizné rozestaveni raidu:
—




Pribéh boje
1. faze

MT nabira aggro, OT by mél byt v aggro listu hned za MT (pokud Lurker whirlem odkopne MT z melee
dosahu, obrati se na druhého v aggru -> rogue apod.)

Po cca 45ti vtefinach pfichazi prvni Spout, nasledné po ném Whirl. Za dalSich 10-15 vtefin se Lurker
potapi — zacina druha faze.

2. faze

Po potopeni spawne Lurker celkové 9 addu (6 ranged coilfang ambushers a 3 melee coilfang
guardian). Tito addi mohou byt zpacifikovani vsemi zplsoby. Ambushefi se pacifikuji (ovce,fear) po
celou dobu boje, protoze Lurker pak pfi dalSim ponofeni tyto addy znovu nespawne. Guardiani se
tankuji a zabiji - méli by byt mrtvi nez se Lurker vynofi, jinak by se mohl bugnout. Je tedy nutné na
kazdy ostrov pfifadit dvojici slozenou z mégu €i lockd, ideélné k nim pfidat huntera na past.

Lurker se vynofi 1 minutu po spawnu addd , zadto¢i Whirlem a nasledné vypusti Spout — MT musi
rychle zaujmout své misto.

Opakuiji se tyto dvé faze dokud neni Lurker mrtvy.



