Kael'thas Sunstrider

Osnova:

1) Sestava raidu

2) Bojove faze vSeobeén

3) Prvni faze - hlubsi pohled
4) Druha faze - hlubsi pohled
5) Treti faze - hlubsi pohled
6) Ctvrta faze - hlubsi pohled
7) Pata faze - hlubsi pohled

SESTAVA RAIDU:

Souboj s Kael'thalasem je vyhagirpostaven pro ranged
DPS, tedy zejména pro castery,ikteavic také mohou
AoEckovat, nicmén i raid rovnongrné sestaveny z melee a
ranged niZe tento souboj zmaknout.

Minimalni paset tanki pro tento souboj jsou 3ks, nicnmééh tanci jsou ¥ele dopordeni. Feral
druidy v tomto fightu mohou skie zastoupit roli protection warriora, nicmédva velmi
dohe equiply prot wh jsou pro tento fight nutnosti.

V raidu je teba mit 6-8 healér podle toho jak svym heatan divéiujeme (muehehe),
nicmére ¢im mért jich bude, tim 1épe.

Zbytek raidu by nil byt zaplrén nejlepSim DPS které je k dispozidiigemz AoE liaje v
jistych fazich boje velkou ulohu.

Zde je priklad optimalni sestavy raidu pro tento fight:

G1 - Protection Warrior 1 / Protection Warrior 2Tfkee Druid / Paladin / Warlock
G2 - Feral Druid / DPS Warrior / Rogue / Rogue SReation Shaman

G3 - Shadow Priest / Resto Shaman / Warlock / Maggge

G4 - Shadow Priest / Resto Shaman / Warlock / Madmge

G5 - Shadow Priest / Paladin / Paladin / Hunter aNgck

Heal 7

- 3X resto shaman

- 3 x loladin

- 1x stromek

Tank 3

- 2X prot
- 1x feral
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DPS 15

- 4x warlock
- 4x mage
-3xSP

- 2X rogue

- 1x DPS war
- 1x myslivec

Jednotlivé faze obect

Fight s Kdjou Slunochodem ma celkem 5 fazi. Zdeojeze zakladniighled, picemz
jednotlivé faze budou do hloubky rozebrany ggizd

Prvni faze:

Raid bojuze seétyfmi Kael thasovymi poradci, postups jednim po druhém. Kazdy z nich
ma specialni, jediri@é ability. Faze jedna &ima pulem a kati v okamziku, kdy jsou vSichni
Ctyfi poradci mrtvy.

Druhé faze:

Zbrare poraddé jsou summonutyiied Kael thalase a nasledna to jsou vypushy na raid. Je
zde celkem 7 zbrani a kazda ma jedingeability. Faze dvkongi asi 2 min a 5s od okamziku
co z&ala, bez ohledu na to, zda jsou nebo nejsou vSedimay "zabity".

Treti faze:

VSichni ¢tyti poradci, které jsme kratcéqutim poslali pod drn jsou Kael thalasem oziveni a
vypuseni na raid. Bhem této faze se musi raid vypdat se vSentityimi haSaSirami
najednou, spot@¢ se vSemi zbrammi, které se nepodio zabit Was ve fazi dv. Fazett

kor¢i asi 3 min poté co zala, bez ohledu na to kdo nebo coddsje (raid samazjmeé musi
byt up a v pIné sil&)

Ctvrta faze:
V této fazi vstupu do boje samotny Kaja a raid asirporadit s nim a jeho unikatnimi
abilitami spoléné také se vSim, co se nepéittazabit v fedchézejici fazi.

Pata faze:
Na 50% zahraje Kael thalagghraje malou ingame animaci, ve kter&kndi své mistnosti a
zatne nadale pouzivat zcela odliSné ability. Fazergikidael thalasovou smrti.......

Prvni faze - hlubsi rozbor

Kael'thalas ma 4 poradce, kazdy s kazdym z nicle ieda Bhem prvni faze bojovat, aviak
postupr s kazdym zvlas(toto je rozdi mezi prvni a&dti fazi) Presné rozmisni raidu

béhem faze jedna neni zase az tale#ité, az na to, Ze jak s nimi postégudeme bojot,
musi unitit na gresném mist na kterém museji byt tankovardhem fazei. Zkoukrete
obrazek tykajici se faze 3, aby jstedlitde poradci musi zefit.

Thaladred the Darkener
Tento poradce je @¢d ve warriorské T5 a pouziva 2H sekeru. Ma okolokadP. Thaladred

je obdobou Buru The Gorger z AQ20, vyjag se emotem v tom smyslu, Ze 2&ilrsvi;
zrak na witého hré&e v raidu a poté tohottlovéka kratce pronasleduje po dobu cca 8-12s,
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piicemz poté se @b zanmeii na rekoho jiného. Nema zadny aggro table, osoba nakfero
zaneien ma absolutni aggr@heem doby trvani za#ieni na svoji osobu. Thaladred méa navic
i dv¢ dalSi unikatni ability. ”esné zmini vySe zmiovaného emotu je:

"Thaladred the Darkener sets his gaze on <no target"

- AoE silence aura s malym dosahetiicgmz ten silence trva cca 8s a aura dik& asi
kazdé 4s a zasahuje bed okruhu 10 janil (& )

- fyzicky knockback az do range 30 jarditery cla klasickou dmg jeho zbran

Thaladred dava melee rany za 3-4k dogp#havic zanechava dotku - rend - ktera tika za
2500 kazdé 2s po dobu celkem 12 sekund.

Thaladred ma cca o 10% pomalejSi rychlost pohytiZ tpokud ma fed nimélovek, na
kterého se Thaladred zafil, naskok aspi 10 yard, je to v klidu, protoZe add se Emu
nema Sanci dostat.

Zde je obrazek proipdstavu jak ma byt raidizabijeni tohoto poradce rozniista jakym
zpisobem by ten bubakdhbyt kitovany kolem raidu.

Kvili jeho abilitam je strategii jak pokib Thaladrede pro&ta jednoduse to, zgdovek na
kteréeho je Thaladred zaiten jej kituje okolo mistnosti,figemz DPS klasy jedou naplno dmg
a pouze si sleduji gyodstup od §j kvili tomu, aby se nestali &b instatnti rany kterou by

od Thaladreda mohli schytat, pokud by stéiii$ blizko rgj a on se zakil pravé na rekoho

z tchto neopatrnych DPS. TakzZe se dopaoje pro melee DPS, abyistali stranou tohoto
boje, protoze v okamziku, kdy by se Thaladred &dmravé na r&, mohli by byt také

instantré zahluSeni@Healdi sleduji cely raid a healuji lidi po abilite PSYGHBLOW. Jeho
rychlost pohybu je, jak jiz bylteceno, o mélo pomalejSi neZz u normalnihasara proto je
skute&n¢ jednoduché, viflpadt Ze si drzime odstupy odjnmu v gipads, Ze schytam jeho
pozornost, utéct a vodit ho jak jiz byleseno.

Je také nutno Zglaznit, Ze pokud se zaiih na osobu, ktera se jeho pozornosiZmzbavit
pouzitim ability jako je Vanish nebo Divine Shigldato osoba tuto abilitu pouzije, Thaladred
se okamZit, po dobu trvani za#éiteni na osobu ktera vanishla etc., 26ma prvni osobu v
aggrolistu a po dobu trvani z&fani na osobu ktera vanishla etc. bude Thaladred
pronasledovat prvniho v aggru. Ntafedy vememe situaci, Ze prvni v aggru je Warlaeck,
Thaladred je zagtten na rogue. Rogue vanishne a Thaladred se potd@mni zbytku

zaneieni na vanishnutého rogue obratitigp po warlockovy. Je tedy nezbytnutné, aby na
VT probihala jasna komunikace a informacep@ac, Ze rogue chce pri zatieni pouzit
vanish atd, aby se prvni osoba v aggru na thpravila a byla nachystana Thaladreda vodit.
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Thaladred by @@l umiit zhruba do minuty od pulu a ihned poté se uvditaohy poradce
kterym je.........

Lord Sanguinar

Tento poradce je @éd doc¢erveného panig a v rukouiima Stit a macu. Sanguinar ma taktéz
kolem 600K HP. Do platu dava melee rany za 3-4tw#fva Bellowing roar, tedy AoE fear
(aoe strach roflmao) podobngnt, které pouzivad mnohagdchazejicich raid bosgnapr.
Nefarian, Nightbane atd...). Tento AoE fear poZkiduba kazdych 30s. Semtattijge fear o
néco dive, nez dobhne CD Berserker rage, a proto se dopeuie mit dva warriory/tanky
kteri si na Sanguinarovy budou budovat aggro a provatizetance dance préipad, Ze jeden
z nich nema ready CD na Berserker rage a naopakp(p gipad kdyZ neni ready Fear
ward....lamy alicky!!!!). Az na vySe uvedené je §amar jednoduchy a nejde v podstatnic
jiného nez klasické tankovani a prachsprosty 2émmkamziku Sanguinarovy smrti se uvolni
tieti poradce. Je velicél@zité, aby byl Lord Sanguinar v okamZiku svoji Sramisg&n na
samém jiznim konci mistnosti & tomu, Ze az se védti fazi respawne, jédba mit @tsi

¢4st raidu mimo dosah jeho AoE healu........

Grand Astromancer Capernian

Caperinian je Zena-casterka a ma okolo 420k HP.
stejna jako arcane exploze u Twin Emperoru (AQ4€¢. o to, Ze pokud je
nékdo v melee rangy pouziva tuto abilitu a dava &k 4rcane dmg kazdému v dosahu
exploze, navic postizené odhazuje dozadu a spelajahlost jejich pohybuOsobr range
Arcane Exploze odhaduju na 20 jérd..
- jeji primarni abilita. Kouzli jej kolem dokola rél ktery je nejvys v jejim agrolistu,
opdt stejre jako u Twin Emperar. Fireball é&la mezi 5-7k fire dmg.

- ndhodna sekundarni abilita. Vybere se cil v dosD jard a umisti na &
Conflagration debuff, ficemz tento debuff Zisobuje 900dmg za sekundu po dobu 10s,
piicemz geskakuje na kazdého v dosahu 8iand zasaZzeného. Efekt Conflagrationu navic
zasazeného disorientuje po dobu trvani debmiémize se tedy sdm healnout, uhnogkamu
z cesty, tankovat atdjra® s Conflagrate debuffem takéigmbuje 300 fire dmg kazdému,
kdo se k 8Bmu @ihlizi na melee range (8 jard

Kviili jejim abilitdm, je tankovana warlockem, kteryztitbnuti k&sti Searing Pain, st&jako
u Twin Emperoit. Soulink a fire resist equipgelh jeji dmg lehce absorbovatelnou pop
healovatelnou. Zbytek raidu byghbyt jednoduSe rozptylen kolem nijgemz si navzdjem
udrzujete rozestupy, aby nedosloikgka@eni Conflagration. Heatieby m¢li byt rovnomerné
rozprosteni, aby mohli v klidu a bez probléniealovat hrée zasaZzené Conflagration.
Meleeci by opt méli stat stranou, tedy za 30 jardou hranici, abpdiaekastila
Conflagration. Melee se k ni né#e @iblizit kvali Arcane Explozi.

Master Engineer Telonicus
Zawrecni poradce v prvni fazi. Jedna se pasSakacebkeho do myslivecké T4 a ma okolo
600K HP.

- Telonicus tuto abilutu pouziva jako svou hlawd,swij hlavni cil,¢lovéka
nejvyse v aggro listu, haZze bomby které davaji-z& 8mg. Exploze bomb maji AoE efekt, a
proto by se k tankovy nethnikdo priblizovat...

- piiblizn¢ kazdych 15s Telonicus hodi na nahodnéhoehd@buff jménem
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"Remote Toy", ktery trva 60s. Po dobu trvani tohdebuffu je hr& nahodg stunovéan na
dobu 4s, podohinjak je tomu u Bronze Affliction od Chromagguse.

Tente boj je z #tSi ¢isti také klasickym "tank and spank” fightem, kdjegwarrior nabere a
raid jej uzerguje v co nejkratSim moznéase. Mele DPS si musi davat pozor, aby se
negiblizili ptilis blizko k tankovy a neschytali tak AOE od borii§echny heal& fokusuji
pouze tanka. Jedinodai na kterou jefeba si davat pozor, aby jsme ho nezabili v okamziku
kdy ma jeden z tarikdebuff "Remote toy". Pokud tomu tak je, jednode&stavime DPS a
pockame nez ten debuff spadne a pak se Telonicifskiét ¥la se to kwli tomu, Ze drzet
aggro na zbranich porade druhé fazi s timto debuffem je velice problemiedi neli gimo
nemozné a to Kili tomu, Ze "Remote toy" je schopréudrzet ve stupu po dobu skoro 50%
svého trvani....

V OKAMZIKU KDY ZEM RE POSLEDNI ZE CTYR PORADCU, ZACINA DRUHA
FAZE.

Kael'thas Bhem této faze summone 7 zbrani a da nam 95 selauta] aby jsme jich "zabili"
tolik, kolik jen budeme schopni. Zbrajsou sumonuti na samy vrchol mistnosti do misg, kd
Kael'thalas po celou dobu fightu do gasné doby stal. V okamziku kdy jsou zhkiaabity,
musi byt equipnuty protoze budou fadiny v nasledujicich fazich fightu. VSechny zkran
mohou byt lootnoty libovolnym gieem lidi v raidu a cca 1 min po své "smrti" se Gaspou
(musi tedy byt lootnuty rychle). VSechny zb¥gsou kdenovatelné, zspomalovatelné a
stunovatelné.

Zbrané poradcia se spawnuji v nasledujicim piadi:

Devastation - 2h sekera, do platu seka za 3-4#aacthanelovany Whirlwindobdoba ability
nap* High King Maulgarakazdych cca 25-30 sec, ktery trva po dobu dvoultgéazdy da
do platu okolo 5k dmg.

Cosmic Infuser - 1h palice, do platu dava rany-2k.linstant& kouzli Holy Novu kazdych
10-20 sekund, ktera healuje ostatni zBnadosahu za asi 1500 al& stejnou holy dmg vSem
nepgatelim - ndm, v dosahu. Také se pokousi zakastit dedela3 sekundovy heal na
cokoliv v dosahu v nizkymi HP, takze jélezité na této mace udrZzovajakého meleeka,
ktery se postara o toto kouzloumel, kick, earthshock, shield bash, pounce)

Warp Slicer - 1H mé& do platu seka za 2-3k, zanechavé za sebou stakova rend dotku,
ktera tika za 500 kazdé 3s za stack a stakujexaz 10

Phaseshift Bulwark - Stit, do platu seka za 2k ssméld spiky které &aji 800dmg pokazdé,
kdyZ do r&j nékdo sekne. Taktéz pouziva Shield Bsteruseni castu a az 6sec silence na
danou Skolu kouzel)

Netherstrand Longbow - luk, do platdiBtza 2k, taktéz na jednotlivy cil, gvmain target,
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pali Arcane shoty za 4-5k. Luk se také nakiaeteportuje po okoli, mimo melee range svého
primarniho cile a #ili Multishot, ktery zasahuje nahodnydet hr&a v dosahu za 2-3k.

Infinity blade - dyky. neéaji nic obvzlast specialniho, ale sekaji rychle a siblo osoby
kterd je tankuje. Kazdy zasah je za cca 2-3k gjisepeavdu velmi rychle , takZe jéeba
opravdu bedli¥ sledovat a dogibvat HP jejich tanka.

Staff of Disintegration - i, nahodg pali Frostbolty za 5k frost dmg @tena raidu a
frostnovuje kazdého v dosahu. Dava docela maléenwaley, cca za 1k do platu. Frostbolty
jsou grerusovatelné.

VSehny zbra#é maji kolem 300k HP, az na@lhktera ma asi o 100k mé&m azZ na Stit, ktery
ma o 100k vic.

Strategie pro tuto fazi je opravdu jednoducha.lidga mit pro tuto chvili 4 tanky v raidu.
Tanci by ngli byt nasledova.........

Tank 1 - Sekera
Tank 2 - Me a Stit
Tank 3 - Palice

Tank 4 - Dyky a staffa
Hunter Tank - Luk

V okamziku kdy se zbraspawnou by /@i huntai pies missdirekty naislit cokoliv dle
uvazeni na kohokoliv dle uvazéZiPoté by ndli byt viechny zbra¥) s vyjimkou sekery a

luku, shromazéhy na jednu hromadu a poté vydkavany. Obrazek nAm ukazuje v prest
mistnosti, ale izeme je shromazdit kdekoliv po celé mistnosite mista kde se spawnou.
Luk bude pravépodobrg mimo raid a navic se bude fnu teleportovat po mistnosti, kde se
o rgj bude starat tankujici hunter. Sekera iyantaké byt zahrnuta do ag@vani, ale jeji
umiseni by tankujici warrior @ provést velice precizntak, aby sekera byla zasazena
aogkem, ale pitom nebyl zasaZen nikdo z atejicich.

Kde presrg budou zbra&tankovany neni podstatné, pokud jsou vSechny aldoaoegek a
sekera whirlwindem neséstuje lidi. DalSi podstatnowei pro tankujiciho huntera je
neustale nat&t luk snérem od ostatnich lidi, tedy uglmimo raid, kwli multishotu

Healdi by svou pozornost #i rozdélit rovnomeérné mezi tanky, s trochou vice fokus na tanka
drziciho me a Stit, protoZe tito dohromady zasazuji opravddévany. VSichni ostatni tanci
na ostatnich zbrani byanbyt solo healovatelni.

Adi 15s poté co se zbraspawnou a vSichni tanci jsou ready a maji natadkoyby nglo

z&it AoE. Rogue/shadowpriesti/hunteri by séirfako prvni zangtit na macu, kuli jejim
nebezpenym heal abilitAm. Poté co "zéei maca, by se vySe uvedendlnpiesunout na Stit,
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takZze budou snizovat/dorovnavat jeho HP sp@e ostatnimi aag&ovanymi zbrasmi. Po
Stitu by jsme si /i postuprg vybrat a dorazit ostatni zbrarMagové a warloci provéfici
AoE by meli byt schopni sundat vSechny nahrorraél zbrag jeSt predtim, nez z&né tieti
faze. Rychla DPS je Kibvym slovem této faze, a proto bif feto @ilezitosti neli byt
pouzity potiony/heroism/trinkety atd, préstSe co porize nakupené zbrarsundat dal. Az
jsou vSechny Aog&kované zbratidole, kazdy by se &éhrychle gresunout na teleportujici se
luk a bleskem jej uzemnit.

Pokud je vSe vySe popsané provedeno sgraadli by byt vSechny zbrandole ed
zatatkem faze 3. V tento okamzik je Zivetdilezite, aby kazda klasa byla ekvipnuta
vhodnymi zbradmi, aby z nich nadale mohli vyuZivatipos, ktery tyto zbranprindseji.
Kazdy z mag a warloki by mél byt vybaven staffou, kazdy rogue bylrmit svij met nebo
dyku, kazdy warrior uzme svou dyku, Stit adrieazdy healer pozvedne méacu a kazdy hunter
napne &tivu svého noveho luku!!! (mueheheh). Kazdy bl oo nejdive now ziskanou
zbrai equipnout a pouZzit jeji ability tak rychle, jakj®o bude mozné a nadale tyto ability
udrzovat ve fe po cely zbytek fightu. Je velicéldzité sebrat ze zehzbrar velice rychle,
neba’ tyto se piblizné za minutu od okamziku své "smrti" despawnou. Kabdyge posbirat
tolik zbrani kolik jen chce..(nekde jsentetl, Ze brad je mozné sifedavat pedtim, nez je
pouZijem, takZe kaZdy bere vieciEio

[item]Cosmic Infuser[/item] - buff ktery je vysledkn procu z méacy trva po dobu 30s & m
by byt vyuZit ve prosgch MT na Kael'thalasovy, fénix tafla na tanky Caperinian a
Telenicuse. Kazdy healer v raidu bylmpouzivat tuto macu, takze udrzovani buffu na kiSec
lidech kt&i dostavaji fire dmg by netto byt velkym problémem.

Devastation - pokud jedeS DPS se sekerou, takiateelmi vysoky procrate na onhit abilitu,
kterou je vybavena. Debuff trva po dobu 30 sechpm celou dobu up ndoveéku, ktery ji
pouziva, protoze vyhodou tohoto buffu je rychlgf@Esun od Kael thalase k fériim a zgt.

Infinity Blade - dmg buff proc proce pamm¢ ¢asto a nezabere ani 10sec, aby se nastakoval
na full. Je dlezité mit plny stack na kazdém mobovy, ktery sepbude sundavat, s
vyjimkou Capernian, ke které se neni mozkiblizit na melee. Dispel efekt na této dyce je
vyuZivan na mindcontrolované lidi vévrté fazi.

Netherstrand Longbow - buff na luku mé stejny efako ten na dyce, ovSem s tim rozdilem,
ze buff z luku posiluje fyzickou DPS ad&iby mél byt udrZzovan po celou dobu na aktualnim
DPS cily.

Staff of Disintegration - buff na holi funguje ttoe divn2. Aura nefungule tak jako
paladinsk8 auroa, ht&ybaveny holi musi kazdych 30s nakliknou tu "usglitu na ni
piicemz kazdylen raidu v dosahu 30 jakdbdrzi buff uvedeny na holi. Jéldzité aby
vSichni byli v dosahu he& s holi a pro he@ s holi je dleZité neustéle udrZzovat ten buff
nahozeny.

Warp Slicer -buff z mée je identicky tomu z dyky, ale vzhledem k tomus&gedna pouze o
1H zbra, je dilezité pro vSechny rogue/netankujici warriory, gpbyZzivali ol tyto zbrag,
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tedy me i dyku, ve teti actvrté fazi, takZze bude velice jednoduche drZet tidemiahozeny
magickou dmg zvysujici buftistit MC a minimalizovat dobuiesunu po mistnoti v
jednom!!!

Phaseshift Bulwark - "Use" abilita jeaana pedevSim pro Kael'thalasova MT a
Sanguinarova tanka. Je nezbytné aby tito dva tayticvybaveni €émito Stiti, protoze se jedna
o jedinou moznost, jakelit jistym Kael thalasovym abilitam, coZ bude préto pozdji,
piicemz se také jedna o jedinou spolehlivéa jak pedejit feaiim ve feti fazi.

Presré po 2 minutach a 5 sekundéach odéatlu druhé faze, Zae teti faze. Fazeaittrva 3

min do doby, nez do bitvy vstoupi Kael thalas. Rbkuwlol® zatatku faze 3 budou stale
nazivu 1 - 2 zbrahna nizkych HP tak to je v poh&iden je budeteba co nejrychleji uzemnit.
Cokoliv navic jak 1-2 zbranznamena, Ze dalSigich fightu bude VELICE problematicky.

Beéhem teti faze, se ozivi vSichiityti poradci na mistech, kde jiZide bshem prvni faze
zentely a od tohoto okamziku budeme mit 3 minuty naaby, jsme jich zabili kolik jen
budeme schopni. Jejich ability, dmg a HP jséesp stejné jako v prvni fazi a vSe co raid
musi v tento okamzZik je, je zvolit si spravnyraanik i kolovani jednotlivych poradc
Zkouknite obrazek na kterém jsou zaznamenany pozice, lkdieubporadci tankovani.

Lorda Sanguinarhy si nél co nejrychleji nabrat a umistit v nejvzdalsi jizni ¢asti
mistnosti warrior a healer. Kili fearam které produkuje je pro tankovani feiia warrior.
Uzitim debufu ze Stitu v kombinaci s berserker nageti warrior pokryt kazdy Sanguiriar
fear. Musi tedy byt tankovan co nejdéale na jihypieem u¢eném mist z prvni faze.

Caperiniarmusi byt také co nejrychleji nabrana a tankovan&ujicim warlockem ve
spole&nosti s healerem a poté musi byt presunuta naigtnosti. Diky imuni na
disorientation ziskané z buffu z hole a také diB%65ire dmg redukci, ziskanemu diky buffu
Z macy, je skutecne jednoduche, pro jedineho reeal@rarlocka ji odtankovat na potrebne
misto a udrzet ji tam az do okamziku, kdy prijderadu, coz je az jako posledni poradce,
vzhledem k jeji male nebezpecnosti pro raid.

Inzenyr Telonicusake dela opravdu velmi malou dmg diky buffu z ynadale pak diky
silence imunite ziskane ze stafy je solo healotamka na inzenyrovy lehkou zalezitosti. Mel
by byt tankovan kdekoliv proti zdi tak, aby jehantlmy neohroZovali ostatni hfé. Buff z

hole take zartuje imunitu na stuny z jeho "Remote toy" debuffu.

Thaladred nadale masiruje n&ip mistnosti a i nadale upiratgypohled na konkrétni hraace.
Vzhledem k tomu, Ze raid mé pouze 3 min na to,zaty co jde pedtim, nez zinectvrta
faze, je docela rozumné jej zabit jako prvniho ofigiledstavuje negtSi hrozbu pro raid.

Kvili tomu, Ze melee nefiie efektivié jet DPS do Thaladreda, zda se byt nejlepsSi volbpu
aby meleeci a hunteri jeli dmg do inZenyrég¢@mz vSichni castesestelujou Thaladreda.
Pokud chceme na Thaladredovy udrzovat +25% spedl diebuff, niize jeden z tanku
nasledovat Thaladreda s dykou a udrzovaténa aebuff.
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V dobe vyvazeném a sestaveném raidu &y inaladred chcipnoutipd inZenyrem, takze v
okamziku kdy zerfe se kaste rychle gresunou na inzenyra Telenicuse a pomohou melee
DMG jej dorazit.

Kdyz zente Telenicu, vSichni by sedh pfesunout na Lorda Sanguinara. S veSkerou DPS
raidu a buffy z dyk a lukby nel jit doli velice, ale velice rychle.

V idedlnim raid, kde jde vSe tak jak bylo naplanovano byt Bxminutovy timer na faz. 4
dobshnout kratce po zabiti Sanguinara. Pokud budend&kropozadu kdyz timer débne a
dva poradci budou po smrti, vedeme sigubdobse.

Thaladred - Inzenyr Telonicus - Lord Snaguinar p&aian

Kael'thas vstupuje do boje z mista, kde az dieedl od zaatku fightu. Do tanka dava rany
za 3-4k, je immuni na taunt a ma okolo 4 milionu NR rekolik abilit:

- 2,5s doba kastu, pouziva jej veli@sto na s& hlavni cil, tanka. Dava asi za 25k,
ale dmg je redukovana buffem z macy. FireballigrysSovatelny

- kazdou minutu na sebe nahodi Shock Barrieruol #dy je aktivni, bariéra
absorbuje 100.000 dmg &lé Kael'thalase immunim na&grusSovaci efekty. Bariéra trva 10s,
ale je nezbyt&inutné, aby byla sundana dal/chleji kwvili tomu, aby bylo moznéipruSovat
jeho kouzla(zerg jak prase)

- pouziva jej kazdou minutu v souvislosti s Shbakrierou. Pyroblastath 45-55k
fire dmg v zékladu a mé& 4s kast. Kouzliagk za sebou 3 pyroblasty naigyprimarni cil,
tanka, picemz s kastem Zaa v okamziku kdy si nahodi bariéru. Strategiegaks nimi
vyporadat bude popséana pa&jd

- kazdych 30s mindkontroluje na dobu 30s dvaMichidu. Mind control je
dispelovatelny pomoci specialniho procu z dyky.riddzdil od ostatnich boss fighkde hréi
dostavaji MC, Kael'thalas nezvySuju &wao DPS, prostje jednoduse na dobu 30s odstavi z
fightu. Vzhledem k pdieke velmi vysoké DPS na fenixech a Kael thalasbariée, je
potiebné probrat lidi z MC za pomoci dyk co nejrychleji

- kazdou minutu nebo tak kasti tuto abilitu a l&and v raidu da 2000
arcane dmg a disorientuje kazdého zasaZzeného mial@sbAura ze staffy, pokud je aktivni,
¢ini raid immunim na disorientujici efekt. Tato &hilneni nijak problematicka po dobu, kdy
je raid pod efektem aury ze stafy, protoZze pokumaudak neni, tak disorientujici efekt se
prakticky rovna kratkodobému aggro wipu. K&fad pokdu je zasazen MT na
Kael'thalasovy a nema efekt hole na&age disorietovan, a Kael'thalas po dobu trvani
disorientu, tedy 10s, pobyha po raidu a postuyhiji lidi do doby nez disorient

- Kazdou minutu vytvid Kael'thalas animaci flamstriku nadkterym z
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hr&t. Po péar sekundach tento efekt da 2000 dmg vSetirhra dané oblasti a na mist
animace se spawne maly fénjuizeme jimikat t'eba Ari) Tento add ma asi 10000 HP a
poletuje kolem nahdjic ¢lovéka co na Bm ma nej¥étsSi aggro, ficemz po celou dobu
provadi abilitu, ktera je obdobou warlockého Hedifiktera s kazdym tickem da 4-5k dmg.
Kazdy tick ability ale také fénixovy ubere 5% HFenix davd melee rany do platu za 2000
dmg.

- v okamziku kdy je fénix zabit, spawne se na j@@vejce. Vejce ma 70000
HP a po 15s se vyklube. Je nezlytaitné zabit vejcerpdtim, nez se vyklube novy fénix,
protoze neexistuje Zadny limit, ktery by omezovalgi Zivych fénixi piitomnych ve fightu,
véetns fénixa, které spawnuje sdm Kaelthalas. Jejich mnoZstiélsce nize vymknout
kontrole a lehce pakipvalcuji cely raid.

Boj je v tétocasti docela fimocary a v celku jednoduchy. Tank a 2-3 hé&&eole&ne s
vesSkerou melee DPS byeinbyt na Kael thalasovy, tankovanérfippo na mist na kterém
vstoupil do boje, pcemz melee se domlouva a rotuje v interuptu castl #alasovych
speli. Hr& s holi je také dlezity ve skupig u MT kvili aufe z hole a immunitna
disorientaci MT. Bhem této doby by g zbytek raidu dorazit posledni ze zbyvajicich
Kaelovych poradi a to tak rychle jak jen to bude mozné. VSichniggiai by ngli byt pod
drnem v okamziku kdy Kael poprveé vyvola fénixe, aaibnahodi Shock Barrieru.

V okamziku kdy jsou oft mrtvy vSichnictyti poradci, cely raid na Kaelthalase. Kazdy by se
meél do Kael pdadre opiit a dohlednout na to, aby n&m neustale byli nastakovany buffy na
zvySeni meelee a cast dmg v pIné vysi.

VSichni volni protection wia s vyjimkou MT budou drzen MC sluzby. Kdykoli¥kdo
dostane MC, bude interceptovan wariorem, ktery buteequiplou dyku a CD pojede do MC
hr&e harmstringy do doby nez MC kigdz MC uvolni proc dyky. Je Zivatmhilezité dostat

lidi z MC co nejrychleji, aby tito mohli obnovit su DPS na bose. Pokud by jsme s sebou
méli vice feral tank nez prot wait je treba na MC sluzbu nasaditdjakého rouga, ktery vSak
musi mit na mysli to, Ze neni probléngmito silnymi DPS zbragmi hr&e i zabit pi pokusu
jej vyprostit z MC. Rogue tedy musi pouzivat nggsSiaDPS ability jako nashiv v gipad
DPS warra pouze Harmstring.

V okamziku spawnuti fénixe si jej tank musi nalm@nejdive a raid jej musi sejmout co
nejrychleji. Kdyz fénix zerre, vSichni rougové musi néimout k vejci a pomoci jej rozbit
diive nez se stihne vylihnout. Kdyz je fénix a jelegce rozbito, vSichni obnovuji DPS na
Kaela.

Shock Barriera + Pyroblast jsou nejsléjit casti tétatasti celé bitvy a museji byt prioritou i
pies gitomnost fénixe. Jednominutovy CD na Shock Barrgena fénixe jsou nezavislé takze
by nekdo v raidu ndl uzivat Fislusny boss mod (vendeta, bigwigs) a sledovathjeiD a

vc¢as je ohlaSovat.

Je velice dlezité aby kazdy v raiducetre healet, jel dmg do Kaela kdyZ si nahodi Shock
barrieru. Taktika na to jak se vyfdala s jeho Pyroblasty za 50k dmg je jednoducha, ale
komplikovana na provedeni. ProtoZe barriera jevaktlOs a Pyroblasty jsou tedy
negrerusitelné po dobu jejiho trvani, Kael vykasti 2dByasty kazdou minutu, pokud se s tim
néco neprovede. Aby se tomutéepdeslo, musi se gkt dw véci. Fi prvnim Pyroblastu musi
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tank zapnout abilitu svého Stitu a absorbnout cding. Ri druhém Pyroblastu to uz zalezi
na zbytku celého raidu. Aby se zabranilo tomuab schyta dalSi, neabsorbovatelny
Pyroblast, musi kazdy jet dmg do Kaela a ridlestieho 100000 Stit nejpogdza 7s poté co

si jej Kael nahodi, ifiemZ pokud se tak stanense byt druhy Pyroblastigrusen. Poté co je
Stit dole a druhy pyroblast bytgruSen, mize byt snadnofgrusen iiteti pyroblast, ktery Kael
bude kouzlit. Pokud se tako strategie zmakne jahatakticky vyhrana. Opakovanim tohoto
postupu celkem 4 - SipneustalénteSeni fénix a jejich vajec se dostaneme na 50%
Kaelovych HP a vstoupime do paté faze........

Poznamka:

Je také dlezité vdet, Ze v pipade Ze se nepodastit rozstilet was a jsme jiz blizko k 50%
Kaelovych HP, n#ze MT pouzit Last Stand nebo Shield Wetlieon doby co na sélma i buff
z macy. Frozen runa + Major Fire Protection Potiomydou také fungovat, pokud ma tank
dostaténe vysoké zakladni HP.

Na 50% Khaelovych HP Zma 5 faze. Bhem paté faze se odehraje mala ingame animace a
poté dal pokréuje boj. Kael ztraci svou abilitu Pyroblas a MCSak misto nich ziskava
nekolik jinych

- v prib¢hu 1 -1,5 minutového okna portne Kael cely raidno ke svému
télu. V tomto okamziku na kazdého nasadi "Gravitydedpdebuff a vyseli nas do vzduchu
kde nas necha létat po dobu 30s. Efekt "Gravitgdapeni rozdilny od plavani. Kael celou
mistnost prorni v giganticky plavecky bazen a pohyb nasich ditara nebude nijak
odliSny od plavani ve va@ds jednou vyjimkou, a to Ze tam nebude Zadna voda.

- v pribéhu doby, kdy raid poletuje ve vzduchu, bude Kadlouie vystelovat
Nether Beam, ktery je ekvivalentem Chain lightningpiisobujic 1800 - 2200 dmg svému
cily a poté peskai na lidi pobliz.

- béhem Gravity Lapse dostane kazdy v 8 jardové ragiitaela debuff,
ktery tika kazdych 5s a apobuje 900 shadow dmg a navic redukuje celkovarnaf o
10%, gicemz trva 1 minutu. NiZze se nastakovat az 9x.

Krome téchto novych abiilit pouziva i nadale Arcane Disrapt Firebaly a Shoch Barrieru ,
vSe na svych standartnich cooldownech. Strategiéupo fazi je trochu odliSna od té
predeslé.

Pokazdeé kdyz si vSechnyif@hle do stedu mistnosti a zakasti Gravity Lapse, kazdy&d n
musi odplout pry (takZe se na héé nebude moci nastakovat Nether Vapatfi;gmz je nutné
udrZovat rozestupi mezi htiaa to jak vertikalni tak i horizontalni, a toddvtomu aby se
nechainoval Nether beamélilem této faze do Khaela mohou vSichni jet DPS, mvSeuze v
piipact Ze jsou dost daleko od Khaela a maji dobré ropgsnezi ostatnimi heé

Na konci 30s plaveckého treningu jsou vSichnigjé&iSku poSoupnuti do vySky a dostavaji
drobou fall dmg. Velikost této dmg je zavisla nemta@ jaké vySky padame, proto je dobré
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pied koncem plavani na toto myslet a postuypomalu klesat a zmensSovat tak vyskiti¢gmz
je stale teba dodrzovat rozestupy. Timto se vyhnemeipaz velké vysky a silné fall dmg.

Poté co Gravity Lapse skéirse Khael rozeihne k MT a nadale poktaji jeho regulérni
ability a atoky Firebaly, Arcane Disruptions a pakuje také spawnovani FElixMT by mgl
béhem plavecké faze odplout stranoti¢emz po konci faze se za nim Khael ragete,
ovSem to pouze vifpact, Ze jej nikdo Bhem plavani nagagruje GRAVITY LAPS NENI
AGRO WIPE!! | Jeho aggro table je stale aktivni a pokud kdekokggru peska@i MT
béhem Gravity Lapsu, po jeho skiani jde Khael podm a lehce jej zabije. Celkové jednani
raidu Zistava Bhem této faze prakticky stejné jako ve fazi 4. dledité zminit, Ze fénixove
béhem Gravity Lapsu neéthji Zadnou dmg, ale také jsotdv jakékoliv dmg immuni. Také
vhledem k absenci Pyroblastu neni jiz takovou goarbleskoveé viizeni Shock Barriery. Ve
skute&nosti je mnohem lepsi volbou nechat barrieru gregprchat.(trva pouze 10s)

Pokud se dostaneme az takto daleko, jeho DPS autgtrie klesa a peziti této zagrecné
fazeje velice snadné, pokud se lidé spéaachovaji Bhem Gravity Lapse a nechainuji se
navzajem Nether beamy. Po asi 4-5 Gravity Lapselidzy n¢l byt Khael

ps: neni to moje prace jen okopirovano z nezmingsfazdroju.

prevzato z guildy Dezinfekce



