VOIDREAVER — TAKTIKA

Void Reaver je jednim ze tfi prvnich boss( v ¢asti Tempest keep uzplGsobené pro 25¢lenny raid (The
Eye) a musi byt zabit, aby byla uvolnéna cesta ke Kael'thasovi. V porovnani s Al'arem a High
Astromancer Solarian, je Void Reaver pomérné jednoduchy souboj s velmi dobrym lootem.

Priprava

Trash v mistnosti je nutno vycistit pfed napullovanim bosse, jednak protoZe naagruje pfi pullu a také
proto, Ze na souboj je potfeba velka spousta mista. S dobrym sloZzenim raidu nejsou ani buffy
zapotrebi (pravdépodobné s DPS nejméné 800+ v mnoha exempléafich bez buffl), ale jelikoz mé boss
10 minut enrage timer, je tfeba se nabuffovat jak jen to jde

Rozmist éni

Tento souboj zasivi na dobrém tankovi a velkém DPS raidu. Pokud se spravné dodrzuje
postup/taktika, neni nijak zvlasté naro¢ny na healovani.

Doporuceni jsou Ctyfi tankové a je nutné — velmi Zzadané — aby byli prot (talenty na generovani co
nejvétSiho mnozstvi aggra — feral instinct, defiance). Staci 6 healer(l, zejména ve skupiné, kde shadow
priesti healuji DPS classy. Nanestésti pro meleeky, je pro né Void Reaver ne zrovna user-friendly,
protoZe pouziva melee ability, které dosahnout na vS8echny meleeky. Melee DPS zvySuji naro€nost na
heal a snizuji celkové DPS skupiny (obecné, v tomto encounteru). Ale i tak neni enrage timer tak
popravci a i s meleeky Ize v souboji obstat. Velmi vhodné do tohoto souboje jsou Samanské totemy —
alespon dva Samaci jsou nutnost.

Buffovani

Mély by byt pouzity vSechny obvyklé buffy, stam¢a papani pro lidi s malym poétem HP a zejména
meleeci by méli mit Hpéek dostatek. Pouziti Dampen Magic troSku snizuje damage od Arcane Orbl
pro ranged classy. Do tankovské skupiny je velmi vhodny Saman s Windfury totemem — hodné
poméaha s budovanim aggra, které je v tomto souboji velmi podstatné.Tranquil Air totem je vhodny do
skupiny s nejvétSimi aggro generatory — vétSinou shadow priesti, jelikozZ si nijak nemohou snizovat
threat. S malym pocétem paladin(i jsou nejvhodnéjSimi buffy Salva// Wisdom na castery a King / Might
na meleeky.

Ability
Void Reaver ma 10 minutovy enrage timer a 4,5 (4,7) milionu HP.
Pounding

Pounding je AoEcko, které Void Reaver channeluje po tfi sekundy, které dava 1350-2250 arcane
damage kazdou sekundu vSem v okruhu 18 yardu. Tato abilita mé cooldown 12s a idedlni je na ni
né&jaky boss mod addon.

Arcane Orb

Arcane Orb je Gtok na ndhodny sekundarni cil (ne melee). Void Reaver zaméfi urc¢itého hrace a
vystfeli na néj Orb. Tento orb se pohybuje na misto, kde dany hrac stal (nez doleti, je ¢as utéci).
Jakmile dopadne, vybuchne a zrani vSechny v oblasti 20 yardu za 4675-6325 arcane damagea také
SILENTNE ty, které zasahl na 6 sekund. Meleeci a hragi blizko Void Reavera nemohou byt touto
abilitou zaméreni. Orb je vystfeleny cca kazdé 3 sekundy. Dopadaji nikoliv na hra€e, nybrz na misto,
kde stal. Nékteré boss mody (jako ten muj) informuiji vas (i okolni hrace, Ze na vas byl vystfelen
Arcane Orb tim, Ze vaSe postava fekne néco ve smyslu. ,Arcane Orb. Run away from me!*



Knockback

Knockback je ttok na jeden cil, ktery Void Reaver pouziva na toho, kdo ma zrovna aggro (MT).
Kousek jej odrazi dozadu a snizi mu aggro o zna¢nou ¢ast(25%). Cooldown této ability je 30 sekund.

Strateqgie

Pull

Void Reaver stoji pobliZz zapadni strany mistnosti, naproti vchodu do ni. Pulluje se misdirekci na MT
doprostifed mistnosti zatimco se vSichni rozmisti dokola — ¢im vice se raid rozdéli, tim lépe — ale pozor
na rozdéleni healer( — ti by méli byt rozdéleni nejdukladnéji.

Umist éni

Umisténi je velmi jednoduché, tankové vzdy drzi Void Reavera uprostfed mistnosti, zatimco ostatni se
rozdéli/rozprchnou po mistnosti. Stat by se mélo na max range (nebo spiSe blize k ni ale ne zcela na
hrané, aby nemuselo dochazet k dodate€nému pfesunu v pfipadé, ze tankové pohnou s Void
Reaverem) — to proto, aby byl dostatek mista pro Gték pfed Arcane Orby.

Postup v boji

Tento souboj nema zadné rozdilné faze — je zcela stejny od 100% do Void Reaverovy smrti. S tim, Zze
se Void Reaver drzi uprostfed mistnosti, musi byt vSichni hraéi vyhealovani do maxima (coz u ranged
DPS neni problém, vezmem-li v Gvahu, Ze by témérf viibec neméli dostat DMG). Nebo alespori témér
maxima, aby bylo mozno prezit i plny zasah z Arcane Orbu (ranged, az 6300) nebo Poundingu

(melee, az 6750). Pamatujte vSak, Ze primarnim cilem je minimalizovat zranéni z téchto dvou Utokd do
raidu. Obéma se déa vyhnout jednoduchym odbihanim / utikanim. Kvili snizovani aggra Knockbackem
bude MT ztracet aggro a jiny off-tank jej bude pfebirat — a opét ztracet pfi zdsahu knockbackem- atd.
porad dokola. Se ¢tyfmi tanky by nemél byt pro MT problém znovuziskat aggro pfedtim, nez dostane
4. tank Knockback a aggro ztrati. Tento tankovaci koloto¢ pokraéuje az do Void Reaverovy smrt
(pozor, nelze tauntovat!).

Rady a poznamky pro classy
Tankové

VSichni warriofi — tankové — by méli udrzovat Commanding Shout a Demoralizing Shout op dobu boje.
P¥i off-tankovani se snazte vybudovat si maximalni threat (s omezenym rage). Vzdy zlstavejte u Void
Reavera kdyz pouziva svou schopnost Pounding — to vam d& mnoho rage, ktery mlzete vyménit za
threat.

Healefi

UdrZujte HP vSech na maximu (nebo blizko néj. Pokud je Ranged classa zasazena Arcane Orbem
nebo meleek Poundingem, co nejrychleji je dohealujte aby pfeZili dalSi (Orb, Pounding). Pozor hlavné
na MT a off-tanky. Zatimco Void Reaverovo melee damage neni nikterak ohromujici, vSichni tankové
dostanou veliké damage z Poundingu a musi byt do deseti sekund dohealovani (do 10s) aby prezili
dalSi. Taky veliky pozor na zménu tankujiciho — jakmile se pfesune aggro, je tfeba zaméfit healy na
nového main tanka. Vyhnéte se Arcane orbum co nejrychlejSim pohybovanim. Nejen Ze jeho zasah
vam ubere zna¢né mnozstvi HP, ale navic vas jesté Silentne a tak vdm znemozni healovani po dobu
6s — coz ohroZzuje tanky. (Pozorovanim target of target — void reaver ¢i pomoci rliznorodych addoni
Ize s pfedstihem zjistit, ze Arcane Orb leti na vas. Komunikace pres TS je také dilezita. Paladini by
méli byt pfipraveni nahodit Blessing of Protection, pokud ranged DPS prebere aggro (coz by se
OPRAVDU!! Stat nemélo)

DPS classy

Jako melee DPS class je nutné vyhnout se zranéni z Poundingu — pfedevSim v raidu s velkym poétem
meleekl. Mezi dvéma Pouningy je vzdy 10s mezera na damage. Pounding j castén kazdych 12-15



sekund takZze mate 2-5s na Uték z jeho 18 yardového pole plisobnosti. Jakmile Pounding ustane,
dobéhnéte zpét a pokracujte v DPS. Roguny mohou pouzit Cloak of shadows aby se vétSiné zranéni z
Poundingu vyhly.

Jako ranged DPS, utikejte pfed Arcane Orby. Nejenze vam uberou zna¢né mnozstvi HP, pfipadné vas
zabiji ale také vam znemozni délat DMG po dobu 6 sekund. Pokud nejste hnedle vyhealovani,
pouvazuijte o bandazich (pokud vas Arcane Orb pfeci jen dostane)

Threat je také problém v tomto souboji — pfedevSim pro maximality threatu — shadow priesty, takze
budte velmi opatrni. Pozor, pamatujte, Ze na Void Reavera nemuiZze byt pouzit Taunt takze pfi
pfeagrovani musite bézet do stfedu mistnosti a doufat ve skill MT &i duchapfitomnost nékterého z
paladint. Ability na snizovani aggra by mély byt pouzivany kdykoliv je to mozné (invisibilita, Vanish,
Soul Shatter Ize pouzit v tomto souboji dvakrat), huntefi by diky Feign Death neméli mit znatelné
problémy. Peti by méli mit namaxovany arcane resist, ktery dovoluje udrzet je nazivu pfes Mend Pet.

Poznamky:

Jako mnozstvi jinych mechanickych mobl v Tempest keepu, je Void Reaver immunni na Zivoty-
vysavajici ability jako Drain Life, Siphon Life, Death Coil a na Mana Drain.

Meleeci (ne tanci) by méli mit ur€ité mnozstvi arcane resistu, pokud chcou zistat pfi Poundingu u Void
Reavera. | kdyZ to neni Upln& nutsnot, protoze celkové boj nevyzaduje pfiliS healovani.

Bosse Ize resetnout vybéhnutim z mistnosti.

Oblast, ze které je mozno Void Reavera zasahovat melee damage, je mnohem vétsi, nez jen kruh pod
jeho nohama — témér tak velky jako radius Poundingu. Melee DPS by méli bojovat na jeho okraji a pfi
poundingu pouze udélat par krokd vzad. Po skon&eni Poundingu je lehké se do melee range vrétit.
Boje je pak jen o pfehopkavani sem a tam.
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